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Les vacances constituent le moment idéal pour s’amuser, se détendre et créer des souvenirs
inoubliables en famille. Pour ajouter une touche de divertissement à ces moments de qualité,
découvrez dans cet article, quelques jeux amusants qui plairont à tous, des petits aux grands.
De quoi renforcer les liens familiaux tout en garantissant des heures de plaisir pendant les
vacances.

Pourquoi les jeux de cartes en vacances sont-ils parfaits pour les
soirées de détente en famille ?

Les jeux de cartes ont une longue histoire en tant que source intemporelle de divertissement et
de rires en famille. Les parents, les grands-parents et même les enfants peuvent partager des
moments de complicité. Leur origine remonte aux indémodables jeux à 52 cartes, tels que la
bataille ou le poker, qui ont établi la base de cette tradition. Au fil du temps, cette expérience de
jeu a évolué pour donner naissance à des jeux cultes et diversifiés qui offrent une variété et une
richesse d’options bien au-delà des jeux classiques.

Pour les adultes en quête d’une expérience de jeu différente, les jeux de cartes de casino en
ligne français offrent une variété de choix : du blackjack en ligne au baccarat. Ces derniers en
particulier impliquent des compétences stratégiques, des calculs mathématiques et une prise de
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décision rapide. Mais ils représentent également une alternative divertissante aux activités plus
traditionnelles. C’est une excellente occasion de socialiser que ce soit lors de soirées entre
amis ou de rencontres sociales.

3 exemples de jeux de cartes amusants pour toute la famille

Les jeux de cartes posent souvent un défi intellectuel aux joueurs, raison pour laquelle il existe
des restrictions d’âge pour les enfants. Voici une sélection des 3 jeux de cartes les plus
appréciés en famille.

UNO : Posez vos cartes plus vite que vos adversaires !

Pour gagner à ce jeu, les joueurs doivent se débarrasser de leurs cartes en les associant par
couleur, numéro ou symbole avec la carte du joueur précédent. Le Uno se prête
particulièrement bien au jeu en groupe en raison de sa simplicité, de son rythme rapide et de
son caractère convivial. Les règles permettent aux joueurs de s’amuser tout en encourageant
l’interaction et la compétition amicale.

Recommandé dès l’âge de 7 ans, le Uno convient aux familles. Son concept facile à
comprendre et ses manches courtes le rendent idéal pour les enfants et les adultes.
L’interaction constante entre les joueurs, la possibilité de pénaliser les autres et la nécessité de
rester attentif font du Uno un jeu engageant pour toute la famille.

Mille bornes : Un grand classique pour des trajets palpitants

Le Mille Bornes, un incontournable parmi les jeux de cartes, traverse les générations en
proposant une expérience passionnante. L’objectif du jeu est clair : être le premier à parcourir
mille kilomètres en accumulant des bornes tout en évitant les pièges tendus par les autres
joueurs. La route pour atteindre mille kilomètres n’est pas de tout repos. Chacun peut se
retrouver face à des cartes crevaison, panne ou même limitation de vitesse.

Accessible dès l’âge de 6 ans, le Mille Bornes offre une immersion ludique dans le Code de la
route. En effet, les règles du jeu intègrent des éléments tels que le respect des feux de
signalisation. Cela apporte une dimension éducative à des heures de divertissement. Avec ses
rebondissements constants, ce jeu peut accueillir de 2 à 8 joueurs.

8 Américain : Pour des parties familiales animées

Le 8 américain, joué avec un jeu de 52 cartes, vise à se débarrasser de toutes ses cartes pour
remporter la victoire. Accessible dès l’âge de 7 ans, ce jeu est un mélange de stratégies et
d’amusement, idéal pour des soirées animées et compétitives en famille. Une distribution
initiale de 7 cartes à chaque joueur, une carte retournée de la pioche, et le jeu commence. Les
cartes spéciales ajoutent une dose d’intrigue, avec notamment :

Les 8 pour changer la couleur à tout moment.
Les Jokers pour infliger + 4 cartes au joueur suivant.
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Les Valets pour sauter le tour du joueur suivant.
Les As pour changer le sens du jeu.
Les 2 pour faire piocher + 2 cartes au joueur suivant.

Le joueur à gauche du donneur commence, cherchant à recouvrir la carte de la pioche avec
une carte de même couleur, valeur, ou une carte spéciale. Si un joueur ne peut pas jouer, il
pioche une carte. Lorsqu’un joueur n’a plus qu’une carte, il doit crier « Carte ». Oublier cela
peut entraîner une pénalité de piocher 2 cartes. Le premier à se débarrasser de toutes ses
cartes gagne, avec un comptage des points basé sur la valeur des cartes.

Une fin de partie est fixée à 500 points, faisant du joueur avec le moins de points le vainqueur.

Attribution des points :

Cartes standards 9, 7, 6, 5, 4, 3 : elles valent leur valeur numérique.
Roi ou Dame : 10 points.
Valet, As, 2 : 20 points.
8 et Joker : 50 points.
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